V rdmci druhé varianty projektového dne si Zaci zahraji simulac¢ni hru Obcanské hnuti proti vystavbé
dalnice. Simulaéni hra trva celkem 6 vyucovacich hodin, je rozdélena do tfi dvouhodinovych blokd,

mezi kterymi je 10 aZ 15 minut prestavka.

1. hodina

Cas: 45 min

Metody

Simulacni hra, prace ve skupiné

Pomicky

Papiry a psaci potifeby pro dvojice a skupiny,
flipchart nebo tabule

Cil: Cilem je vytvofit cca 4 postavy, které maji
rlzna prani a cile v Zivoté. V rdmci ob¢anského
hnuti je pak spoji spolecny problém, o kterém
zatim nic netusi.

Pribéh

Zaci sedi v kruhu, lektor v kratkosti predstavi,
co je v ramci projektového dne ¢ekd. Pokusi se
vytvofit kampan, ktera ma upozornit na urcity
problém. Pak se zeptd zaka, jak se dnes citi, na
co se dnes tésili, zda méli néjaké obavy? Kdo
chce, mliZze odpovédét. Pak poprosi, aby kazdy
fekl jednu véc, na kterou se tési o vikendu.

Noviny pro postavy simulacni hry

Rozehfivaci aktivita: Zaci se sefadi podle data
narozeni bez toho, aby mluvili. Az se
usporadaji, ovéri se spravnost. Reflexe: Jak jste
se dorozumivali? Co jste pouZzivali ke
komunikaci, k serazeni?

Pak lektor sefazené zaky rozdéli do dvojic
(vzniknou ndhodné dvojice). Ukolem dvojic je
najit spole¢né jednu udalost, ktera je

v pribéhu roku zaujala. Udalost, ktera by méla
mit zacatek, néjaky pribéh a konec. K udalosti,
kterou Zaci vybrali, vytvofi titulek, ktery bude
mit jen 3 slova (pfedlozky a spojky se
nepocitaji). Titulek napiSi na papir a postupné
jej kazda dvojice predstavi ostatnim a vylepi
titulek na tabuli nebo nasténku.

Vytvoreni postav do simulacni hry na
obcanské hnuti

Nejprve Zaci vytvofi spoleény pfibéh. Zaci stoji
v kruhu. Lektor vybere zaka, ktery zacne
pfib&h jednou vétou. Zak vedle n&j pokraduje
také jednou vétou, a tak to jde postupné az

k poslednimu. Tfi az Ctyfi lidské postavy, které
vystupuji v pfibéhu, si pak Zaci rozdéli do
skupin. Pokud je postav malo, poprosi lektor,
aby Zaci jesté néjaké vymysleli. U postav ve
skupinkach vymysli:

- Jméno, vék, jejich rodinné zdzemi
(svobodni, Zenati/vdani, pocet déti
atd.), jaké maji zajmy a jak probiha
jejich vSedni pracovni den.

Postavy tvoti Zaci az do konce hodiny.

Doporuceni pro praci s Zzaky s ADHD

Podle poctu zaka asi zalezi, jak dlouho bude
trvat rozrazeni zakl podle data narozeni a jak
to bude ndrocné — u Zaka s ADHD je treba
pocitat s impulzivitou ve stresovych situacich,
je mozné, Ze neudrzi miéeni tak dlouho apod.
Neméla by za to nasledovat vici nému prilis
negativni reakce, dost pravdépodobné
nedokdaze ve spontanni ¢innosti vzdycky
ovladnout své emoce.

Doporuceni pro praci s zaky s ADHD

Pfi rozdéleni do skupin pouzit ndhodné
rozdéleni zakd, napf. pomoci Cisel 1,2,3,4, aby
zak s ADHD nahodou nezlstal osamocen nebo
nebyl odmitan skupinou, do které bude
priclenén.
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Lektor mezitim pfipravi prazdné Zidle, na které
pfipevni A4 papir. Na Zidle pak napiSe jména
postav pfi jejich pfedstavovani skupinami. Pfi
predstavovani mohou ostatni zZaci klast
dopliujici otazky. Az se predstavi vSechny
postavy, lektor umisti Zidle vedle sebe.
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2. hodina
Cas: 45 min
Metody

Simulaéni hra, prace ve skupiné

Pomicky

Papiry a psaci potifeby pro dvojice a skupiny,
flipchart nebo tabule, 4 Zidle s jmenovkami
postav

Cil: Cilem je dokoncit charakter postav.

V druhé hodiné Zaci formuluji postoje a nazory
postav. V ramci ob¢anského hnuti pak postavy
spoji spolec¢ny problém, o kterém zatim nic
netusi.

Dalsim ukolem skupin, zastavajici jednotlivé
postavy bude odpovidat na otazky, které bude
klast lektor. Odpovidaji tak, ze se ve skupiné
nejprve dohodnou na odpovédi a zdstupce
skupiny pak umisti Zidli na Skdle ANO-NE.
Otdzky:

- M4 postava rada dovolenou v horach?

- Chtéla by postava chodit znovu do
skoly?

- Byla postava uz nékdy u more?
- Zménila by si postava rada povolani?

- Odstéhovala by se postava do ciziny,
pokud by méla moZnost?

- Chtéla by Zit postava na venkové? Ne
= mésto.

- Pokud by postava vyhrdla ve sportce,
dala by tfetinu penéz na charitu?

- Pokud by  pfibuzny, kamarad
potfeboval, nechala by ho postava
bydlet u sebe?

- Chodi postava k volbam?
- Cte postava noviny?

- Chodi postava alespon jednou za pul
roku do kina?
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Pak kazda skupina vymysli jednu otazku pro
vSechny postavy.

Po otazkach si skupiny jesté jednou promysli,
jaka jejich postava je a jaky ma vztah

k ostatnim postavam. Pak lektor vytvofi
smiSené skupiny, ve kterych bude alespon
jeden zastupce za kazdou postavu. Lektor pro
kazdou skupinu zadd misto, kde se postavy
potkaly (obchod, tramvajova zastavka,

v knihovnég, v ¢ekarné u lékare) a o ¢em si
povidaji: 1) o dovolené, 2) o tom, zda jsou

v Zivoté stastné, 3) o tom, co by udélaly, pokud
by vyhraly milion, 4) jaky by si postavily dam.
Zaci maji za Ukol zahrat scénku, pfi které se
postavy potkaly na daném misté a pfi které si
povidaji o zadaném tématu. Scénka trva 3
minuty. Skupiny vedou rozhovor paralelné,
ostatni je neposlouchaji. Pak se Zaci vrati do
puvodnich skupin, ve kterych vytvareli postavy
a povi si, co se dozvédéli z rozhovort. Pak
skupiny pfipravi odpovédi, co si jejich postava
preje do budoucna, z ¢eho ma nejvétsi radost
a z ¢eho ma nejvétsi obavy. Po cca 10
minutach si Zaci navzdjem predstavi odpovédi.

VSichni Zaci si na zavér bloku sednou znovu do
kruhu, uz nemluvi za postavy. Postavy jakoby
sedi s nimi v kruhu (prazdné zidle

se jmenovkami). Lektor fekne Zaklm, at si
pfedstavi, Ze postavy Ziji spole¢né s nami

v jednom ¢inzovnim domé, potkavdme je na
tramvajové zastavce. Je néco, co by bylo
dobrého na tom, Ze mame takové sousedy?
Cim bychom mohli nadim soused@im pomoci?

Reflexe 1. a 2. hodiny:

-> Co vam muZe pfinést, co vam pfineslo toto
cviceni, kdy jste vytvareli postavy?

-> Je néco, co si myslite, Ze se vdm povedlo na
dané postavé?

-> Diky aktivité jsme premysleli o tom, jak
muzZe byt na svété nékdo jiny. KdyZ mluvime o
tom, Ze mdme néjaké své vlastni sny, tak je
dobré premyslet, Ze vedle nas Ziji i néjaci dalsi
lidé a Ze se ucime premyslet, jak Zit spolecné.
O tomto musi (nebo by alespon) méli
pfemyslet i zastanci politickych hnuti ¢i stran.
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