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vzdélavaciho programu s Zaky uéebnich obor(.
Cas: 60 min
Metody: hra, skupinova prace, diskuze

Vypravéjte ucastniklim nasledujici pfibéh. Na tabuli ¢i flipchart mizete nakreslit naértek daného mista.
Pfi kresleni popisujte, co je co, kdo kde bydli.

V malém udoli s Fekou lemovaném skdlami Zije Jane, kterd miluje Roba. Pldanuji, Ze se na jare zasnoubi.
Jedné destivé mrazivé noci prochdzi udolim pocestny. Prijde k Jane a prosi ji, aby se u ni mohl na chvili
schovat a ddt si trochu jidla. Jane se od néj dozvi, Ze farmdr Rob je téZce nemocny. Pocestny se chtél
schovat nejprve u ného, ale Robuv stav byl velice Spatny. Jane se rozhodne hned rdno vyrazit za Robem a
pomoci mu, jenZe rozbourend reka pres noc strhla jediny most v udoli. Jane jde tedy za Stevem, ktery je
rybdr a md lodku, kterou by ji mohl prevézt na druhou stranu reky. Steve slibi, Ze ji preveze, jen kdyz

s nim strdvi noc. Jane je tim zaskocCena a tak jde za svou matkou, aby ji poradila, co mad délat. Kdyz se
Jane matce se vSim svéri, matka ji fekne, Ze je uz dospéld a at déld, jak uznd za vhodné.

Jane jde zpét za Stevem a stravi s nim noc. Steve ji rano opravdu preveze pres reku a Jane mize konecné
navstivit Roba. Rob je ve velmi spatném stavu, ale Jane se ho podafi uzdravit. KdyZ se Rob vzchopi, ptad se
Jane, jak se vlastné dostala pres reku, kdyZ je strzeny most. Jane mu hned vsechno povi tak, jak to
doopravdy bylo. Rob se na ni velmi rozzlobi a posle ji pryc, takovou jako je ona si nevezme. Jane je
nestastnd. KdyZ? odchdzi od Roba, potkd svého kamardda Peetra, se kterym chodila do skoly. Rekne mu,
co se ji stalo, a Peter jde a rozbije Robovi nos. Tim pfibéh konci.

Kazdy si o pfibéhu néco mysli. PoZzadejte ucastniky, aby kazdy sam za sebe napsal, ktera z postav pribéhu
se zachovala nejlépe a ktera nejhire, a to tak, Ze seradi postavy od 1 do 5, podle toho jak jsou jim
sympaticti. Na kazdé pozici od 1 do 5 musi byt jedna postava, nelze dvé postavy umistit napfiklad na 2.
misto. Uastnici nikomu listek neukazuij.

KdyZ maji vSichni napsané své poradi, rozdélte ucastniky do dvojic a poZzadejte je, at se na poradi
shodnou ve dvojicich, s pofadim musi oba ve dvojici souhlasit. Poté spojte dvojice do skupinek po4 -5 a
ty se musi znovu spolecné dohodnout na poradi, ve skupince po ¢tyfech maji vSichni pravo veta.
Vysledky ze skupinek se zapisSi na tabuli. MUzete s zaky chvili diskutovat o tom, proc zvolili dané poradi.
Poté nasleduje posledni kolo uréovani poradi a to ve dvou velkych skupinach. Nez pfistoupite k tomuto
poslednimu fazeni postav, mliZete jej proloZit vsuvkou — rozhovorem s jednou z postav. MlZete se
zeptat, o jaké postavé by se chtéli Gcastnici dozvédét vice, u které si tfeba nebyli jisti jak ji zaradit.

Rozhovor s postavou: U¢astnici zvoli postavu, o které by se chtéli dozvédét vice. Az si zvoli postavu,
vsichni si sednou do kruhu a jednu Zidli umisti doprostred, na ni bude vidy sedét napf. Peter. Jako prvni
hraje Petera pedagog. Kazdy mliZe mit na Petera jednu otazku. To, co fekne Peter, je pravda. Ten kdo
poloZil otazku, vysttida predchoziho Petera na Zidli. Petera tak mohou nakonec hrat vsichni.

Po rozhovoru muiZete diskutovat o tom, zda by se poradi na zdkladé zjisténych informaci mélo ménit.
Cilem je ukdzat, Ze mnozstvi informaci, které o situaci mame, ovliviiuje nase rozhodnuti.

Po rozhovoru se Ucastnici opét spolecné rozhoduji o pofadi postav. Celd skupina se opét musi domluvit
na poradi, uz ale neplati pravo veta. Nasledné se opét vede diskuse o zplsobech spoluprace, diskuse a
rozhodovani v malych skupinach i na velkém féru, stejné jako v predchozim cviceni.
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