3.3.4 Téma €. 4 (Vznik hnuti a kampané za osidleni nové planety) — 2 hodiny

1. hodina — ZaloZeni hnuti za osidleni nové planety

Cas: 45 min

Metody

Simulaéni hra

Pomcky

Papiry, velké archy papiru (flipchartové) a psaci pomlcky, pfiloha ¢. 4.3.4.1

Cil: Cilem je vytvofit hnuti, které chce na cestu na Mars pfilakat dalsi zajemce, ktefi by zde Zili, rozsitili

populaci. Z4ci si vyzkouZi béZné reklamni prvky z kampané politickych stran € hnuti. ZaZiji si tak princip
zobecnovani nebo zjednodusovani sloZitych problému.

Pribéh

Co musime udélat pro to, aby vzniklo hnuti, vefejné spolecenstvi za osidleni Marsu? Jak pfrilakat dalsi
lidi, ktefi by chtéli Zit podle nasich pravidel?

Zakon o sdruzovani umoznuje obéanim vytvofit:

- Spolek (zapsany spolek), jehoZ prostfednictvim vystupuji jako oficidlni spoleCenstvi se
spolecnymi zajmy, spole¢nym cilem (spolek zahradkara, okraslovaci spolek, spolek pro obnovu
venkova apod.). Spolek podporuje predeviim ¢€leny hnuti. V CR hnuti, kterd se snazi pGsobit
navenek (napf. Greenpeace, Hnuti DUHA) jsou také spolky.

- Politické hnuti / strana (maji vyhody oproti spolku, napfiklad pravo na zabory vefejnych
prostranstvi pro své akce — svoboda projevu). Jsou zaloZeny za Uéelem prosazovani zajmU a
snazi se pUsobit na navenek, presvédcit dalsi lidi, aby je podpofili na rozdil od spolku.

Nechte zaky rozhodnout, zda by chtéli byt radéji spolek nebo hnuti.

Co potfebujeme k tomu, abychom zalozili spolek / hnuti? Nechdme zaky odpovidat, pfipadné doplnime
(ndzev, cil, ucel spolku, pravidla organizace, finance, prostor, minimalné 3 cleny, ziskat zndmé
osobnosti). U¢el a cil spolku / hnuti jsme vymysleli v pfedchozi hodiné.

Dalsim krokem zakd bude vymyslet kampan spolku / hnuti, ktera by oslovila Sirokou vefejnost:

1) ndzev hnuti

2) slogan, heslo

3) logo

4) rozhovor se zndmou osobnosti, ktera zastituje hnuti
5) plakat, letak

6) bilboard

Zaci se rozdéli do skupin podle toho, co by chtéli vytvaret. A7 vypracuji skupiny své tkoly, predstavi je
celé tridé. Navrhy loga nebo sloganu m(ze celd ttida jesté korigovat a diskutovat o nich.

Doporuceni pro praci s Zaky s ADHD
Skupinova prace by neméla presahnout 30 min.




2. hodina — ZaloZeni hnuti za osidleni nové planety

Cas: 45 min
Metody
Simulaéni hra
Pomucky

Minimalné jeden PC / laptop a pfipojeni kinternetu, shrnuti k tématu Jak vznika informacni i
predvolebni kampan? pro zaky (pfiloha 4.2.3.4)

Cil: Cilem je vytvofrit hnuti, které chce na cestu na Mars pfrilakat dalsi zajemce, ktefi by zde Zili, rozsitili
populaci. Vytvoreni kampané spolku / hnuti, zaloZeni facebookovych stranek.

Pribéh
Dalsim krokem je zaloZeni Facebook stranky spolku / hnuti. Skupiny si opét rozdéli dkoly:

- jedna skupina vytvofi strdnku s ndzvem hnuti, jako profilovy obrazek pouZije logo. Do informaci
o strance napise, co je cilem hnuti.

- Druha skupiny vymysli téma Uvodniho obrazku, mizZe do néj zakomponovat slogan hnuti.

- Prvni prispévek na Facebook stranku (napf. nahrdvka rozhovoru se zndmou osobnosti,
pozvdanka na setkani, akci, kterou hnuti pofada, pfispévek k tématu vztahujici se k hnuti, ukazky
ze Zivota na Marsu)

V informacich o profilu Zaci uvedou, Ze se jedna o projektovy profil dané tfidy nebo skupiny, jehoZ cilem
je ovéfit si nastroje informacni kampané. PoZadejte navstévniky profilu, aby jej oznacili, pokud je
kampan stranky zaujala.

Reflexe:

- Shrite s zaky principy informacnich a politickych (predvolebnich) kampanich. V ¢éem muze byt
problematické zjednodusovani sloZitych spolecenskych problém0? Vyuzijte pfilohu €. 4.2.3.4

Reflexe projektového dne:

- Co jste béhem dvou projektovych dna ziskali?

- Covam bylo pfijemné? Co se vam libilo?






