3.4.1 Téma €. 1 (Svobodna viile, svoboda a odpovédnost)

V ramci simulacni hry, ktera je rozloZzena do 2 vyucovacich hodin, si Zaci vyzkousi, jakym zplsobem a
na zakladé jakych motivi se mohou rozhodovat ostatni, jaké to mize mit dasledky. Vyzkousi si hru
v roli — verejné rozhodnuti.

1. hodina

Forma a struény popis

Cilem hodiny je vytvoreni postav pro soutéz Milionafem hned!

Metody

Skupinova diskuze, prace ve skupinach, hra v roli
Pomucky
A0 arch pro kazdou skupinu a psaci potieby

Podrobné rozpracovany obsah

Uvod
Zaci sedi v kruhu. U¢itel pfedstavi program hodiny/projektového dne. A pak diskutuje s Zaky:

o Znate néjakou reality show?
o Proc to lidé maji radi? — je tam drama, jsou tam emoce, jsou tam lidé.

Rozehfivaci aktivity

Rozdéleni do skupin. Zaci udélaji kruh podle toho, jak daleko to mate sem od svého bydlisté. Na zadatku
kruhu je ten, kdo bydli nejblize. Pak ucitel rozdéli Zaky do ndhodnych skupin maximalné po péti, zacne
od zacatku kruhu.

Seznameni se ve skupinach. Ve skupinach vytvofi sochu znazornujici jedno ro¢ni obdobi. Ostatni pak
hadaji, o jaké se jedna. Stejnym zplsobem pak vymysli sochu néjaké barvy.

Soutéz Dokazete to? Milionafem hned!

V soutéZi mGzete vyhrat 3 miliony, ale nikdo presné nevi, co je obsahem soutéze. Ukolem Z4k( je ve
skupinach vytvofit postavu, ktera se do soutéze pfihlasi. Postavé je musi byt vic nez 18 a méné nez 70
let. Musi to byt vymyslend, ne redlna postava. Zaci vymysli jeji:

- Kfestnijméno

- Vék

- Pohlavi

- Povolani

- Co postavé komplikuje Zivot, co ji déla v Zivoté problémy

Vystupy zapiSe kazda skupina na vétsi arch papiru. Pak Zaci poslou papir s popisem do sousedni skupiny
proti sméru hodinovych rucicek. U pfichozi postavy Zaci doplni:

- Co dané postavé déla radost.
- Dvallidé, ktefi jsou postavé nejblizsi — babicka, tatinek, kamarad z détstvi, dité apod.
- +rozhovor postavy s jeho blizkym.



KdyZ maji Zaci rysy zapsané, poslou postavu dal opét protisméru hodinovych ruéicek. Zaci u nové
postavy vymysli a zapisi:

- Jeji dva Zivotni sny.

Pak poSlou postavu dal, opét proti sméru hodinovych ruci¢ek. Nyni maji u nové postavy Zdci
zaznamenat:

- Dva dosavadni nejvétsi Zivotni Uspéchy a v kolika letech jich dosahla.
Pak se postavy opét posunou po kruhu. Posledni charakteristika, kterou Zaci vymysli, je:

- Ceho se postava obava.
- Skupinky projdou popis postav promysli odpovéd, proc se postava soutéze chce zucastnit.

Pak se postavy dostanou zpét k tém, kdo postavu vytvofili a proctou si popisy. Takovy je i Zivot, clovéka
vyslete do svéta a on se néjak vrati. Nejdfiv jsme si néjak predstavovali a on je nakonec takovy.

Takovy popis postavy, ktery skupiny vytvofily, pfisel do studia, jako prihlaska do soutéze. Zaroven
s odpovédmi na otdzky, pfisly fotografie z kazdého obdobi Zivota prihlaseného.

Doporuceni pro praci s Zaky s ADHD
Skupinova prdce by neméla presahnout 30 min.

Fotografie postavy

Kazdy ze skupiny ztvarni fotografii z jednoho obdobi Zivota — napf. z 5 let, z 11, z 15, z 20 apod. Jedna
se o portrétni fotografie horni poloviny téla jako napf. do pasu, obcanky apod. Skupinky vsechny
fotografie pfedvedou najednou, ¢lenové skupinky budou pfi predvadéni sedét na zZidlich vedle sebe.

Casting

Ve skupince se dohodnou a vyberou jednoho ze skupinky, kdo bude predstavovat jejich postavu. Maji
za Ukol vymyslet, jakym zplsobem pfijde na casting. Nic nebude délat, pouze si pljde sednou na Zidli.
Ucitel zatim pfipravi v pfedni ¢asti mistnosti 4 Zidle pro Ucastniky soutéze.

Ucitel pak kratce predstavi ucastnika a vyzve ho, aby si sedl na Zidli. Ostatni pak popisuji, jak na né
plsobi.

Ukoly

Dalsim ukolem pro skupiny je vymyslet pro postavy narocné soutézni ukoly, za které ziskaji 3 miliony
korun. Ukoly budou muset splnit v pfimém televiznim pienosu. Ukol( bude tolik, kolik je soutéZicich.
Ukoly #4ci zapisi pod sebe na papir A4. Pokud tkoly postavy pfijmou, budou je muset splnit v pfimém
televiznim pfenosu.

Pfiklady ukold:

- Hodinu myt auto na ndmésti nahy.

- Strcit ruku a nohu do boxu s nezndmym obsahem.

- Rozfiznout si nohu skalpelem od stehna az po kotnik.
- Preplavat La Manche poslepu.

Finale




- Musite stravit sami 10 dni na pustém ostrové, bez ohné a musite tam odejit hned. Je tam
pouze pitnd voda.

Ve skupindach se Zaci poradi a daji dohromady 3 argumenty, pro¢ do Ukolu postava skupiny pljde nebo
nepljde. Postupné pak ucitel predstavi jednotlivé postavy — precte jejich popisy a zdstupci predstavi
argumenty proc by se soutéze zucastnili nebo proc ne.

Zaveér:

- Zkuste si predstavit, jak jsou Ucastnici sami na ostrové po mésici, nemaji ohern maji pouze
pitnou vodu.
- Co byste nebyli ochotni udélat za 3 miliony?

Skupiny své rozhodnuti o tom, zda postava ukol splni, pfednesou symbolicky, tak Ze Zidli, na které
sedéla pfi castingu bud’ nechaji stat nebo sklopi.

Reflexe:

- Co bylo pro vas na aktivité zajimavé, co vam pfislo dllezZité?

- Odpovidalo rozhodnuti postavy tomu, jaka je? Tomu po ¢em touZi nebo ¢eho se obava?

- Proc se rozhodla tak, jak se rozhodla? Co ji k tomu vedlo? Jakou roli hraly penize a proc? Bylo
to svobodné rozhodnuti?

- Co dale jsme se na pfibéhu mohli naucit?

- Co je clovék ochoten udélat za 3 miliony, pro ,slavu“? Udélali byste cokoliv? A co se da vlastné
pofidit za 3 miliony?

-V Zivoté se dostaneme do situaci, kdy budeme nuceni si uvédomit, jakou mame sami pro sebe
cenu.

- Také jsme si vyzkouseli do urcité miry posuzovat postavy. Néjak jsme si je na zacatku
predstavovali, vytvofili jsme si o nich prvni Usudek, ale pak nas mohli prekvapit, tim jak
prochazeli ostatnimi skupinami ¢i soutézi. Stejné tak to funguje v realném Zivoté, casto si o
lidech vytvarime néjaky prvni dojem, ktery nds na jednu stranu chrdni, ale na druhou nam
mUzZe branit v opravdovém poznani daného ¢lovéka.

- Ucili jsme se také premyslet o jednani druhych lidi. Zkoumat dlivody, proc¢ délaji to, co délaji.

- Clovék je ochotny délat ¢i neudélat néco i pro néjakou myslenku, ideu, postoj. S nékterymi
takovymi pfipady se sezndmime v nasledujicich hodinach.









