3.4 Metodicky blok ¢. 4 (Pfibéhové drama Redakce) — 3 hodiny

Obsahem tohoto bloku je realizace rolové simulaéni hry s ndzvem Redakce. U€astnici jsou redaktofi
fiktivniho Casopisu a jejich cilem je provéfit informace, které redakce dostala v dopise od vérné
&tenarky. U&astnici na sebe postupné vezmou tlohu redaktor( ¢ respondent(, s ohledem na to, jakym
zplisobem se bude kauza vyvijet. U¢astnici se chovaji dle pfid&lenych ¢&i zvolenych roli. Mohou si v rdmci
role vymyslet, jen museji dodrZovat jednotu mista a ¢asu, museji jednat tady a ted. Hra je inspirovana
pfib&hem o Golemovi, ale tuto pointu zna pouze ucitel. U&astnici jsou do pFib&hu uvadéni postupné
prostfednictvim tfech situaci — tfech dopisl, na zakladé nich Uc¢astnici jednaji, zplsob jednani, scénar
pfibéhu si Ucastnici voli sami.

V Uvodu hry seznami ucitel Géastniky s pravidly hry a zpdsobem prace. U&astnici na sebe postupné
vezmou ulohu redaktorl i respondent(l na zakladé toho, jakym zplsobem se bude kauza vyvijet.
Informace budou ziskavat i zvukovymi nahravkami ¢i fotodokumentaci, které budou ztvarriovat
prostfednictvim metod dramatické vychovy. Smyslem hry je ukazat ucastnikim, jakym zplsobem se
vytvari reportdz, jakym zpUsobem jednat srespondenty ¢i nakladat sinformacemi, ovérovat si
informace. DlleZitym aspektem, na ktery hra upozornuje, jsou etické principy, které by mél kazdy
novinar dodrZovat a odpovédnost vici aktérim i ¢tendrdm, kterou by mél novinar mit.

Béhem hry uditel upozornuje na témata vztahujici se k novinarské praci — etika, zakon o pfristupu k
informacim, ochrana zdroje, investigativni Zurnalistika, verejnopravni média, soukroma média.

Simulaéni hru na Redakci, pfi které si Zaci vyzkousi praci novinare a jak pracovat s informacemi, je
idedlni rozdélit na 1. dvodni hodinu (v rdmci projektového dne ndsledovala po aktivité Jizvy) a na
dvouhodinovy blok (90 min).

Cas: 135 min
Metody: simulacni hra, hra s rolemi

Pomuticky: flipchart a fixy na zapisovani fakt zjisténych pfi investigaci, Zidle, ptipadné fixy a papiry pro
zaky, dopisy (ty zna jen ucitel) a pracovni pozice v redakci (pro ucitele) viz pfiloha €. 5.5, rekvizity pro
ucitela: dopis, zapeceténa obdlka, shrnuti témat hry Redakce pro zaky (viz ptiloha 4.6)

1. hodina

Forma a bliZ$i popis realizace

Prvni hodina je vénovana predstaveni hry Redakce — predstaveni rGznych roli zaméstnanci redakce a
zpUsobu jejich prace, predstaveni zaméreni serdzniho spolecenského casopisu — tydenik Novy tyden,
pro ktery pracuje redakce. Nasledné zacina hra tim, Ze do redakce pfijde dopis od vérné cCtenarky
Casopisu, Zaci se maji na zakladé dopisu rozhodnout, jak budou jako redakce postupovat, zda dopis
obsahuje néjaké zajimavé téma pro jejich ¢asopis. Postupné se stanovi ukoly pro prozkoumani situace
a formou hry se realizuji.

Cilem prvni hodiny je Zaky sezndmit se zpUsoby sbéru informaci a vyhledavani témat redakce
seridzniho spolecenského ¢asopisu (tydeniku).

Metody

rolova hra, prace ve skupinach, brainstorming, diskuze v kruhu, fizeny rozhovor, Zivé obrazy

Pomucky



fixy, flipchart, flipchartové papiry, dopis od vérné ctenarky, je mozné vyuzit i diktafony ¢i mobilni
telefony, ale omezenég,

Podrobné rozpracovany obsah

Pfed zahdjenim hry poproste Gcéastniky, at si sednou do kruhu a seznamte je s pravidly hry. Vy jste
Séfredaktor a Zaci jsou redaktofi. Spolecné tvofite redakci fiktivniho seridzniho spolecenského
¢asopisu, ktery vychazi jednou tydné (nazev si mlzete vymyslet napf. Novy tyden, Vesmir). Casopis
prinasi zpravy z Sirokého spektra spole¢enského déni — z politiky, ekonomiky, kultury i védy. Ukolem
redakce bude pracovat na reportazi.

Pred tim neZ jako $éfredaktor preétete prvni dopis, zeptejte se Zak(, zda by dokazali jmenovat, kdo
véechno vlastné tvofi redakci ¢asopisu? Nechte zaky jmenovat a vysvétlit jednotlivé pozice, pripadné
je sami doplrite — redaktor/novinaf/zpravodaj, $éfredaktor, editor, fotograf/fotoreportér, grafik,
feditel vydavatelstvi.

Dopis od vérné ctenaiky

Na uvod hry probiha porada redakéniho tymu, kde precte ucitel (jako Séfredaktor) nasledujici dopis,
ktery redakci jiz potfeti! poslala pani Brejchova.

VaZend redakce,

pisSi Vam jiZ potfeti. Pofdd je to slyset, kaZdou noc to hluci, dupe, a my domdci, co tady Zijeme uzZ hodné
let, nemizZeme spdt. Nikdo s tim nic nedéld, pordd to hluci. Méli byste o tom napsat.

Vase vérnd ctendrka a predplatitelka,

Brejchovad
Karlickd ulice 2
Praha 2

Ukolem redaktor(i (G€astniku) bude provéfit informaci v dopise a zjistit, zda je téma dostate¢né
zajimavé, aby z néj mohla byt zpracovana reportdz. Prvni otazka pro redaktory zni:

— Co muZeme jako redakce délat a jak na dopis zareagovat?
— Cojsme se z dopisu dozvédéli? Jaka fakta?

Odpovédi redaktort (zjisténa fakta) zapisujte bodové na flipchart. Zapisujte vzdy jen fakta, domnénky
chtéjte po Zacich (redaktorech) podloZit. Na zac¢atku pribéhu se snazte pribéh s Zaky rozvijet a navadét
Zaky, aby se situaci zabyvali z rliznych Ghli pohledu, nelpéli na jednom zdroji, vysvétleni. Snazte se
navazovat a propojovat zjisténé informace pfi diskuzi s Zaky. Z diskuze by mély vyplynout cca 4 ukoly,
které je nutné v ramci redakéni ¢innosti udélat (napf. pofidit rozhovor s pani Zahradovou, se sousedy,
udélat zdznam hluku v misté, jit pozorovat misto — vyfotografovat ho nebo zakreslit planek domu
apod.). Nasledné rozdélte Gcastniky do skupin (nejlépe na zakladé prani Ucastnikd), které budou plnit
role vdaném ptibéhu. Néktefi budou redaktofi, kteti budou plnit vyse uvedené ukoly vychazejici
z diskuze, jini budou hrat pani Brejchovou, sousedy ¢i dalsi pfipadné respondenty. Aktivity zavisi na
fantazii zaka, $éfredaktor by je mél navést k tomu, zda méa dané véci smysl zjistovat, zda jsou
v kompetenci ¢asopisu a novinaru, nejsou nelegalni, a dale by mél, pokud to neni z aktivity zfejmé urcit,
jak by méli dané véci zjistovat. V podstaté ve hfe mohou Zaci zjistovat véci pomoci rozhovoru,
vyfotografovat néjakou situaci — pomoci ztvarnéni Zivého obrazu, pofidit zaznam zvuku (zvuk vytvori
sami Zaci), vytvorit nakres (napf. domu, néjaké mistnosti). Po rozdéleni roli a ukoll nasleduje cca 10-
15 minut na jejich pfipravu (pfiprava otazek na rozhovory, respondenti si na druhou stranu promysli
svlij vék, gender a vztah ke zvuku, co se ozyva) a splnéni.



V rdmci ovéreni Zaci v prvnim kole konkrétné provadéli nasledujici aktivity:

1) 3 Zaci (redaktofi) délali rozhovor s pani, ktera zaslala dopis (pani Zahradovou hrali 2 Zaci).

2) 4 ZAci pofidili zvukovy zdznam v noci a zachytit hluk v okoli domu, pfi pofizovani zaznamu
potkali jednu pani zdomu, kterd chtéla zjistit, co tam délaji, méli zaroven za ukol ji kratce
vyzpovidat — vymyslet si 0 koho se jedna a zda také slysi hluk.

3) 4 Zaci (redaktofi) udélali rozhovory se sousedy z domu (jini 4 Zaci).

Po ukonceni Ukoll se Ucastnici opét spolecné sejdou a postupné prezentuji vysledky své prace — zjisténi
z rozhovort, jakym zplsobem se pfi rozhovoru dotazovani chovali, kdy a kde pofidili Zaci zvukovy
zaznam, prehrani zvukového zdznamu, co dalSiho se pti pozorovani dozvédéli. Ucitel zaznamena
zjisténa fakta na flipchart a jako $éfredaktor fidi diskuzi, zda existuji souvislosti mezi zjisténimi. Potom
shriite fakta, ktera z prace v terénu a diskuze vyplynula a znovu spolecné s redaktory definujte cca 4
ukoly, které posunou préci na reportdzi dal. Potom znovu Uc¢astniky rozdélte do skupin a urcete jim
role. DlleZité je, aby se Ucastnici v jednotlivych rolich vystrfidali, tedy aby délali néco jiného, nez
v predchozi realizaci (napf. redaktofi nyni budou hrat pani Brejchovou).

V ramci ovéreni Zaci v druhém kole konkrétné provadéli nasledujici aktivity:

1) 2 7aci znovu méli za ukol vyzpovidat studenty (4 jini Zaci nez ktefi byli zpovidani pred tim)

2) 2 Zaci udélali zvonu rozhovor s pani, kterd psala dopis (opét ji hrali jini Zaci nez pred tim)

3) Ostatni zaci méli za ukol vytvofit 3 Zivé obrazy zachycujici prostor domu v dobé, nez hluk
zacing, v dobé kdy hluk probiha a nakonec fotografii pred domem, kdy hluk ze stfechy prestal.

2. hodina

V druhé hodiné tématu pokracuje rolova hra Redakce. V ramci druhé hodiny Zaci (jako redaktofi)
oveéruji a vyhodnocuji informace ziskané pfi prvni praci v terénu. Zaroven ve hie dochazi ke zvratu, kdyz
redakci navstivi pan Schmidt, ktery md pracovnu v domé, o ktery se redakce zajima. Zaci maji za Ukol
udélat s nim rozhovor.

Metody
rolova hra, prace ve skupinach, brainstorming, diskuze v kruhu, fizeny rozhovor, Zivé obrazy

Pomcky

fixy, flipchart, flipchartové papiry, rekvizity — obdlka, je mozné vyuzit i diktafony ¢i mobilni telefony, ale
omezené

Podrobné rozpracovany obsah

Cilem hodiny je prostfednictvim rolové hry predstavit Zaklm jakym zplsobem novinari ovéruji a
vyhodnocuji informace, co jsou to fakty. Zaci pokracuji ve sbéru informaci dle metod novinafské prace.
Predevsim dle metod investigativni Zurnalistiky (pozorovani, rozhovory, analyzy, osloveni odbornikd,
fotoreportaz). Konkrétni témata, na ktera vyucujici béhem druhé hodiny hry upozornuje, jsou uvedeny
nize (materialy pro zaky). Materialy k tématim Zzakam predame az po ukonceni rolové hry.

V rdmci druhé hodiny si Zaci také vyzkousi vést rozhovor, interview s klicovym informatorem, ktery
pravdépodobné stoji za hlukem v domé.

Vzkaz od pana Schmidta



Po druhém kole realizace ukoll ve skupinach se ucastnici opét sejdou na spolecné poradé redakce.
Kazdy z redakcénich tymU prezentuje vystupy své prace. Shrite spoleéné sredaktory nova fakta a
zaznamenavejte je na flipchart, opét diskutujte s zaky, jak by spolu mohla souviset. Po druhém kole
vstupuje do hry Pan Schmidt. Po ukonceni rekapitulace oznamte ucastnikim, Ze do redakce napsal
majitel domu (pan Schmidt), ve kterém Zije pani, ktera si stéZovala:

Me tési, Ze se o mij dim zajimdte, ale nerad bych, abyste rusili mé ndjemniky a proto s Vami budu
mluvit jd a pfijdu do redakce.

Schmidt

Role pana Schmidta se ujme ucitel a navstivi redakci. Tato postava slouzi k tomu, aby ucitel vytvareny
pribéh zkorigoval a zacilil ho smérem, ktery bude Zadouci pro dalsi praci. Kazdy z ucastniki muze
poloZit panu Schmidtovi jen jednu otdzku. Mohou se spole¢né radit mezi sebou, jakou otazku polozit.
Schmidt na sebe prozradi, Ze studoval biologii, jeho dédecek, pradédecek i prapradédecek se také
vénovali biologii. Vdomé, o kterém se déla reportdz, ma pracovnu, kde déla urcité pokusy, které
mohou obcas délat hluk. V Zadném pfipadé ale neprozradi, jaké pokusy zde déld, pokud se ho na to
Zaci zeptaji, mlzi. V zajmu (ten zna jen ucitel) pana Schmidta je, aby redaktofi po domé uz ,,ne¢muchali”
a on mél klid na svoji praci. Poté, co Ucastnici polozi své otazky, provedete spole¢né shrnuti informaci,
které se z rozhovoru dozvédéli a spolecné vytvorte ukoly pro treti kolo prace ve skupinach (v terénu).
Do tvorby ukol( aktivné vstupujte tak, aby bylo mozné pribéh dokoncit. Ted' ptichazi chvile umoznit
Ucastnikdim vyuzit problematické metody (umisténi skrytych kamer ¢i nahravacich zatizeni do domu),
na co? je ale upozornite. Skryté kamery a nahravaci zafizeni mize novinar pouzit, pokud prokaze, ze
jednal ve verejném zajmu (napfr. odhaleni Uplatku, néjaké trestné cinnosti).

V rdmci ovéreni zaci v druhém kole konkrétné provadéli nasledujici aktivity:

1) 4 Zaci umistili fotopast ke vstupu pfed podkrovi a zachytili tfi snimky v rGznou dobu, skupina
ma za ukol vymyslet, co na nich bylo a ztvarnit snimky pomoci Zivého obrazu.

2) 4 Zaci se dostali do pracovny a maji za ukol vytvofrit nakres pracovny a ztvarnit ho pomoci
nékolika zidli.

3) 6 zaklm se podafilo umistit fotopast do pracovny a maji za ukol ztvarnit 3 Zivé obrazy, které
ukazuiji, co fotopast zachytila.

4) 3 Zaci maji za Ukol udélat znovu rozhovor v pfimém prenosu v TV s jednou z obyvatelek domu,
s kterou uz mluvili v pfedchozim kole (tu ztvarni jeden z nich).

3. hodina

V ramci tfeti hodiny rolové hry redakce, si Zaci vyzkousi eticky sporné metody investigativni Zurnalistiky
(skrytd kamera) a zdroven se seznami s etikou novinarské prdce. Hra kon¢i rozhodnutim, zda zjisténé
informace zverejnit a reflexi hry.

Metody

rolova hra, prace ve skupinach, brainstorming, diskuze v kruhu, Zivé obrazy

Pomucky

fixy, flipchart, flipchartové papiry, rekvizity — obdlka, je mozné vyuzit i diktafony ¢i mobilni telefony, ale
omezené

Podrobné rozpracovany obsah




Nasleduje opét prace ve skupinach, kdy ucastnici pracuji na aktivitach vyplyvajicich z rozhovoru
s panem Schmitdem. Ukoly pro skupiny zadava pedagog tak, aby bylo moZné se dopracovat finale
pfibéhu. UmozZni Gcastnikim vyuZivat i metody znacné problematické (umisténi kamer ¢i nahravacich
zafizeni), na coz pedagog upozorni.

Po tretim kole realizace prace ve skupinach (redakéni prace v terénu) se Ucastnici sejdou na poslednim
setkani redakéni rady, kde prezentuji vystupy z prace v terénu. VyuZivaji pfi tom rlizné dramatické
prvky (pantomima, Zivé obrazy apod.). Po prezentaci jednotlivych vystupl nasleduje shrnuti faktd pod
vedenim pedagoga. Jesté pred samotnym vyvrcholenim hry probéhne diskuze o tom, nakolik je etické
vyuzivat metody zasahujici do soukromi obcant a co je a neni vefejnym zdjmem v novinarské praci, coz
se ilustruje na rozehraném pfibéhu.

Formule na oZiveni Golema

Po tretim kole realizace prace ve skupinach (redakéni prace v terénu) se Ucastnici sejdou na poslednim
setkani redakéni rady, kde prezentuji vystupy z prace v terénu. VyuZivaji pfi tom rlizné dramatické
prvky (Zivé obrazy ¢i pantomima jako fotografie z fotopasti, apod.). Po prezentaci jednotlivych vystupl
nasleduje opét shrnuti fakt(. Jesté pred samotnym vyvrcholenim hry diskutujte o tom, nakolik je etické
vyuzivat metody zasahujici do soukromi obcant a co je a neni vefejnym zdjmem v novinarské praci, coz
muzZete Ucastnikim demonstrovat na jiz zrealizovanych aktivitadch pribéhu. Zeptejte se zak(, jak
bychom mohli obhdjit, Ze jsme pouZili skryté fotopasti ¢i nahravaci zafizeni. Pak nasleduje vyvrcholeni
hry. Redakce obdrzi nasledujici vzkaz a zapeceténou obalku:

Dokdzal jsem to! V zapeceténém dopise je formule k oZiveni Golema. Stdlo mé to mnoho sil, odchdzim,
je na Vds, jak s tim naloZite.

Schmidt

Jediné, co zbylo, je dopis a formule v zapeceténé obdlce. Pan Schmidt je mrtvy a jeho pracovna
vyklizend. Posledni otdzka pro redakci zni:

— Coted maji délat? Co by méli reportéfi s informaci a s formuli udélat? Otevfit obalku s formuli,
zverejnit ji, nechat si ji, nebo ji znicit?

Diskutujte s ucastniky o dopadech, které realizovani jednotlivych variant mGze mit. Cilem je uvédomit
si, Ze novinari se také museji ob¢as rozhodovat, jaké informace zverejnit, jakym zplsobem je popsat.
Samoziejmé nesmi zatajovat zlociny, nicméné musi zvazovat, co zverejni, aby nékoho kfivé neobvinili
apod.

Jesté pred ukoncenim prvniho dne projektového vyucovani provedte reflexi celého dne, udélejte
s Ucastniky kolecko, kde kazdy shrne své pocity z realizovanych aktivit (co jim prvni den pfinesl a co se
dozvédéli). Rozdejte zakim shrnuti témat, kterym jste se v ramci hry na Redakci zabyvali (viz pfiloha
4.6).

Doporucena literatura k metodam dramatické vychovy:

e ULRYCHOVA, Irina. Drama a pfibéh: tvorba scéndre pfibéhového dramatu v dramatické
vychové. 2. vydani. Praha: Akademie muzickych uméni v Praze, Katedra vychovné dramatiky
DAMU, 2016.

e VALENTA, Josef. Metody a techniky dramatické vychovy. Praha: Grada, 2008. Pedagogika
(Grada).



e MACHKOVA, Eva. Uvod do studia dramatické vychovy. 3., aktualizované vydani. Praha: Narodni
informacni a poradenské stredisko pro kulturu, 2018.

Doporucena literatura k etice a pravidlim novinarské profese, ¢innosti redakce

e Kodex CT https://www.ceskatelevize.cz/vse-o-ct/kodex-ct/preambule-a-vyklad-pojmu/

e Kodex CRO https://rada.rozhlas.cz/kodex-ceskeho-rozhlasu-7722382

e Cisafova L. Komentafe k zakonlim pro novinafe. 2006. — prdvo na utajeni zdroje, ochrana
svedkd, kdo koho miZe zaZalovat, autorizace textt, prdvo na informace pfi jedndni s verejnymi
institucemi — samosprdvou, stdtni sprdvou nebo stdtni organizaci, informace ze kterych
vyplyvaji zdvaznd obvinéni, museji byt ovéreny minimdlné ze tri zdroji, nebo musi byt néjak
jinak nevyvratitelné doloZena, prdvo na odpovéd, dodatecné sdéleni. Dostupné z:
https://is.muni.cz/el/1423/jaro2006/ZUR712/um/1242503/Komentare k zakonum pro nov
inare.pdf

e HALADA, Jan a Barbora OSVALDOVA, ed. Slovnik Zurnalistiky: vyklad pojmi a teorie oboru.
Praha: Univerzita Karlova, nakladatelstvi Karolinum, 2017. ISBN 978-80-246-3752-5. Obsahuje
vysvétleni pojm: redakce, redaktor, séfredaktor, editor fotoreportér, reportdz atd.

e OSVALDOVA, Barbora a Jan HALADA. Praktickd encyklopedie Zurnalistiky. 2., dopl. vyd. Praha:
Libri, 2002. ISBN 80-7277-108-6. Obsahuje vysvétleni pojmi: redakce, redaktor, séfredaktor,
editor fotoreportér, reportdZ atd.

e REIFOVA, Irena. Slovnik medidini komunikace. Praha: Portal, 2004. ISBN 80-7178-926-7.

e ROZEHNAL, Ales. Medidlni prdvo. 2. rozsitené vydani. Plzen: Vydavatelstvi a nakladatelstvi Ales






