3.3.1 Téma ¢. 1 (PFibéh Krysafe — zastupitelsky model vs. pfima demokracie)

Cilem nasledujicich dvou hodin je pfemyslet o tom, jak se lidé rozhoduji, a vyzkouset si rozhodovani ve
skupiné formou diskuze, vefejného hlasovani v ramci méstské rady a referenda. Cilem je také profzit si
dopady toho, kdyZ vétsina rozhodne o mensiné. PouZijeme k tomu jeden stfedovéky pribéh.

1. hodina

Forma a bliZ$i popis realizace

V hodiné probéhne prvni cast pribéhového dramatu Pribéh Krysafe — zacina se zaloZenim
sttedovékého mésta. Zaci zatim netusi, 7e se jednd konkrétné o mésto Hameln, ani Ze je hra
inspirovana legendou o Krysarovi. Cilem hodiny je, aby Zaci prozili zaloZzeni mésta, rozvoj mésta, jeho
zbohatnuti, a nakonec zamoreni krysami.

Metody

v

Pfibéhové drama, Zivy obraz, pantomima, prace ve skupinach, diskuze,

Pomuicky

Pfiloha €. 5.2 a 5.3 pro ucitele, ucitel si pfed hodinou prostuduje legendu o Krysarovi a informace o
mésté Hameln, kde vznikla

Podrobné rozpracovany obsah

C

vod

Zaci sedi v kruhu a utitel jim fekne, Ze se nasledujici 3 hodiny budou zabyvat zndmym stfedovékym
pfibéhem. UkaZzeme si na ném, jakym zplsobem se mliZzeme rozhodovat v rdmci skupiny, jak jako
individualni osoby, i to, jak se mizZe jedinec branit, kdyZ s rozhodnutim skupiny (vétSiny) nesouhlasi.
Zatim ucitel nebude prozrazovat, o jaky pfibéh se jednd, necha zaky, aby na to postupné pfisli sami.

Uvodni diskuze: Zaci sedi v kruhu. Pfedstavte si, 7e Zijeme ve stfedovékém mésté.

- Covas napada, kdyz se rekne stfedovék?

- Jak si predstavujete, Ze se zde lidem Zilo?

- Co bylo na Zivoté ve stfedovéku dobré?

- Co bylo slozité? Jaci lidé zde Zili?

- Kdyby existoval stroj ¢asu, proc byste cestovali do stredovéku?

Na jednom zpfibéhl stfedovéku si ukaZzeme zpUsoby rozhodovani v zastupitelské demokracii.
Stfedovéka meésta dokonce fungovala na urcitych principech spole¢nych se zastupitelskou demokracii
— méla méstskou radu, kde zasedali voleni zastupci z fad méstant a femeslnych cechd.

Cteni kroniky mésta

Rozdélte Zaky dle vlastniho vybéru do 4 skupin. Jedna skupina ma za ukol vytvofit Zivy obraz z obdobi
zaloZeni mésta — jak bylo mésto zaloZzené, druhd z bézného Zivota ve mésté, treti z obdobi, kdy doslo
k néjaké katastrofé ve mésté, ¢tvrtd z obdobi nejvétiiho rozmachu mésta. Zaci maji cca 10 min na
pfipravu, pak sivzajemné obrazy prezentuji. Do Zivého obrazu je moZné pouziti Zidle. Zacina ta skupina,
ktera chce, poradi prezentace nikdo neurcuje. Ostatni pak popisuji, co vidéli, co si mysli, Ze obraz
znazornoval.

Doporuceni pro praci s zaky s ADHD



Pfi rozdéleni do skupin pouzit nahodné rozdéleni Zzaka, napr. pomoci Cisel 1,2,3,4, aby Zak s ADHD
nahodou nezlistal osamocen nebo nebyl odmitan skupinou, do které bude priclenén.

Na konci si Zaci sednou zpét do kruhu a ucitel shrne, co jsme se z obrazli nebo z vyjevi dozvédéli.
Pfipomene, Ze z podobnych trzk( z kronik ¢i z archeologickych nalezi skladaji pfibéhy pravé i historici.

Kdo Zil ve mésté?

Zaci sedi v kruhu a krétce s uéitelem diskutuji o tom, jaké spolecenské vrstvy Zily ve stiedovékém
mésté. Bohati méstané, remeslnici, cirkevni predstavitelé, slechta.

Uprostted kruhu je namésti sttedovékého mésta. Kazdy Zzak ma za ukol vymyslet si postavu, obyvatele
¢i obyvatelku daného mésta, kterou pak na namésti na chvili ztvarni — udéla néjaky postoj. Az maji Zaci
postavy promyslené postupné se postavi do kruhu — na ndmésti. Zacina ten, kdo chce. Ostatni pak
hadaji, koho ztvarnuje. Pak postavy oZiji, vSichni se spole¢né projdou po namésti, po mésté.

v vees

Shrnuti: Ucitel shrne, jaké postavy Ci skupiny osob ve mésté vyskytuji. Napt.: Ve mésté Ziji nejriznéjsi
lidé. Jsou zde lidé, kteri zajistuji potraviny. Dominantou naseho mésta jsou velmi zrucni kovari, kteri
vyrabi zbrané, mece a dalsi ndstroje Zelezné. Jsme tak vyspéli, Ze zde mdme i malife, ktefi vytvari fresky.
Mdme zde také kostel.

Zaci se pak spoji do stejnych 4 skupin jako v pfedchozi aktivité. Kazda skupina nyni pFipravi a nasledné
pfedvede pantomimu jedné spolecenské vrstvy Zijici ve mésté. Ucitel skupindm urci, jakou
spolecenskou vrstvu jednotlivé skupiny sehraji — naptiklad jedna skupina sehraje pfislusniky cirkve,
druha glechtu, tieti femeslniky, ¢tvrtd chudinu, dalsi piipadné vojaky nebo obchodniky. Zaci maji na
pfipravu cca 10 minut, pak ostatnim predvedou vystup. Ostatni opét komentuji, jak pantomimu

vnimaji.

Skupiny si pak role vyméni napfiklad po sméru hodinovych ruci¢ek a predvadi jinou vrstvu obyvatelstva,
tentokrat ale po 50 letech, mésto se neustdle rozvijelo a stalo velmi bohatym. Po predvedeni scénky,
opét ostatni Zaci komentuji, co vidéli a co se zménilo od plvodni scénky, jak se zménili lidé.

Ve mésté se objevi krysy

V dobé, kdy mésto dosahlo nejvétsiho rozmachu, Cile se zde obchodovalo, Zila pocetnd zamoznad vrstva,
bylo hojné navstévovano, se zde objevi krysy!

Skupiny si ponechaji role, které mély jako posledni, vrati se zpét do posledni prfedvadéné scény s tim,
Ze ji poupravi tak, aby bylo patrné, Ze nékde v dané scéné se objevila krysa. Takto upravenou scénu
predvede kazda skupina postupné ostatnim. Dalsi scény uz prezentuji skupiny zaroven. Skupiny ve
stejné scéné u danych vrstev predvedou situaci, kdy se zde krysy rozmnozily, a nakonec, kdy zde bylo
jiz nezvladatelné mnozstvi krys.

Krys porad pribyvalo a pfibyvalo, a tak je potfeba problém fesit. Zacali se Sifit rGzné nemoci, ubyvalo
jidlo, krysy uz dokonce napadli néjaké lidi. Byla tedy svolana méstska rada. Navazte druhou hodinou
bloku — schlzi méstské rady.

2. hodina

Forma a blizSi popis realizace

Zaci jako méststi radni a utitel jako purkmistr spole¢né diskutuji a hledaji fe$eni problému s krysami
na méstské radé. Konecné rozhodnuti probéhne formou hlasovani (referenda), vybér je pouze mezi
dvéma moznostmi — splnime krysafovo poZadavky, nebo krysafe podvedeme? Cilem je za prvé



vyzkouset si argumentaci, obhajobu vlastniho nazoru na reseni problému pred ostatnimi, a za druhé
zazit rozhodnuti formou hlasovani (referenda).

Pomucky

Papiry A4 pro kazdého Zaka a psaci potreby

Metody

Samotna hra, diskuze v kruhu, rozhovory

Podrobny popis

1. schGize méstské rady (10 min)

Zaci sedi v kruhu, predstavuji nyni éleny méstské rady mésta, kde se nezvladatelné mnozi krysy. U¢itel
predstavuje starostu — purkmistra mésta. Ucitel zahajuje schizi proslovem:

,VadZeni ¢lenové méstské rady,

sesli jsme se zde, abychom vyresili problém s pfemnoZenim krys v nasem mésté. Musime s tim néco
udélat. UZ ani obchodnici k ndm nechtéji jezdit. Nemdme kupce, kterym bychom mohli prodat nase
vyrobky. Nékteri obyvatelé se odsud odstéhovali. Musime prijit na to, jak se krys zbavit.”

Rada vedend ucitelem ddle diskutuje o tom, co vSechno bychom mohli udélat, abychom vyftesili
problém s krysami. Ucitel nechd predloZit nékolik ndvrhd, mél by mezi nimi zaznit i navrh pozvat
krysafe. Napfiklad otraveni krys neni jednoduché, protoze vysilaji prazkumniky ,,ochutnavace”, kdyz
zemrou ostatni, uz otravené jidlo nesni. V minulosti se na krysy pouZivaly pasti, vypalovala se celd
mésta nebo se trdvily studny. Diskutujte sZaky o tom, jaké jsou jednotlivé vyhody a nevyhody
navrhovanych zasah( proti krysam.

Pokud Zaci sami nenavrhnou krysare, navrhne ho ucitel. Ucitel nebo Zaci predstavi, co umél, jakym
zpUsobem vyhanél krysy. Dale diskutuji Je to mozné, aby vyhnal krysy pouze s pomoci flétny? Jakou by
to mélo vyhodu pozvat krysare?

Ucitel necha méstskou radu (Zaky) hlasovat, kdo je pro pozvat krysare. Hlasuje se VEREINE, zvednutim
ruky. Pokud by nezvolila vétSina krysafe zeptejte se proc¢. UcCitel na konci diskuse fekne, Ze mésto se
v pribéhu opravdu rozhodlo pozvat krysare, ktery umi vyhanét krysy flétnou. Ucitel i Zaci pfipomenou,
kdo to byl krysar (ras) ve stfedovéku, jaké bylo jeho spolecenské postaveni.

Krysaf ve mésté

Zaci se rozdéli do 4 skupin. Jedna skupina bude pFedstavovat sousedy krysaFe, ktefi vedle né&j bydli
v hostinci, kde je ubytovany. Druhd skupina hraje trhovce, ktefi proddvaji na trzisti, kam si krysaf chodi
kupovat jidlo. Treti skupina predstavuje strazné u méstské brany, kolem kterych chodi kazdy den krysar
z mésta a vraci se veler. Ctvrta predstavuje navitévniky hospody, kam ve&er chodi krysar a vedle jejichz
stolu sam popiji. Skupiny maji za ukol predvést scénku, kdy krysaf pravé kolem nich prosel a oni si za
jeho zady o ném néco fikaji, bavi se o ném.

Vsichni si po scénkach sednou do kruhu a néasleduje druha schiize méstské rady.

2. schlize méstské rady



Zaci s utitelem sedi v kruhu. Zaci se postupné predstavi, koho ve mésté zastupuiji, kolik jim je let a jak
se jmenuji. Nastava druha schlize rady, kde se diskutuje o tom, zda mésto pfistoupi na krysarovi
podminky. Jeho podminky jsou, Ze krysy vyZene dnes vecer, ale nikdo se na néj pti tom nesmi divat,
okenice musi byt zaviené, vsude musi byt zhasnuto, a druhy den ve 12 hodin musi méstané na namésti
shromazdit vSechny své cenné véci, které si za sluzbu vezme.

Vsichni by se méli vyjadrit a fict své argumenty pro¢ na podminky chtéji pfistoupit nebo proc ne.
Purkmistr je spiSe neutralni, ale pfipomina, ¢eho vseho mésto dosahlo, sdm je ovsem na vazkach, zda
krysafovi odevzdat vSechny cenné véci. Uvadi, jaké vyhody i nevyhody by mohlo mit pfijeti krysafovych
podminek. Neni moZné premluvit krysaFe, aby zménil podminky. Na konci rady se VEREINE hlasuje, zda
prijmeme/nepfijmeme krysatovi podminky — hlasovani zvednutim ruky, zvednutd ruka = pfijimame
krysafovu nabidku.

Nasledné ucitel vypravi, co se stalo v legendé. V legendé byl vysledek méstské rady takovy, Ze krysarovy
podminky rada pfijme, ale jen tzv. na oko. Pokud krysaf opravdu krysy odvede, sejde se rada znovu a
poradi se, co dal. Pak se Zaci pohodIné usadi a zaviou oci.

Krysar dostal odpovéd. Mésto Hameln pfijalo krysafovu nabidku a v den, ktery krysar urcil, vsichni
meéstané, obyvatelé mésta odesli do svych domovd, pevné zavreli okenice, zavreli dvere, zhasli vsechny
svice a lampy a cekali. Nékteri usnuli z toho ¢ekdni, nékteri zkouseli bdit, nikdo neotevrel ani okenici,
nikde se skutecné lampa nerozsvitila. Najednou nékdy pred plinoci se ozvala flétna a nékteri, kteri
neusnuli, slyseli z riznych stran zvuk [uéitel tuka nehty/prsty o lavici ¢i zidli] tisicu a tisici krysich noZicek
a dlouhy tdhly ton flétny. A pak zakokrhal kohout. Slunce uZ bylo nad obzorem, zacaly se otevirat
okenice a ve mésté nebylo po krysdch ani stopy.

Pak odbyla 11. hodina a purkmistr svolal vSechny na radhnici, protoZe ve 12 hodin se mély na ndmésti
shromaZdovat vsechny cenné véci.

3. schlize méstské rady.

Ucitel jako purkmistr se pta zakd (méstské rady), co ted udélat? Jaké mate navrhy? Splnime krysarovy
pozadavky? Dame krysatovi vSsechny cenné véci? UcCitel necha zaznit alespon 3 argumenty pro a 3 proti
navrhim. Co by se mohlo stat, kdyZz nedame krysafovi vSechny cenné véci? Co se stane, kdyz
odevzdame krysafi vSsechny cenné véci?

Hlasovani o dodrZeni krysafovych podminek

V z4véru rady nastava dileZité rozhodnuti — TAINE hlasovéni, o tom, zda krysafi ddme viechny cenné
véci nebo ho podvedeme (vyZieneme ho z mésta, neddame mu vSechny cenné véci). Kazdy zak se
rozhodne sam za sebe, kazdy si vezme papir a tuzku, na ktery napiSe 1 nebo 2.

- 1znamend — dame krysafovi vSechny cenné véci
- 2 znamend — podvedeme krysafe (napt. ho néjak zneSkodnime, neddme mu vse, jen néco
apod. —dle toho co zaznélo v diskuzi)

Pokud mate vice casu hlasujte o vSech navrzich, které padly pri diskuzi pti 3. schlizi méstské rady. Musi
mezi nimi byt i moznost €. 1. Pokud nékterd moznost ziska vétsinu (vice jak 50 % hlas( zucastnénych),
hlasovani konci, pokud ne hlasuje se znovu a vybira se pouze mezi dvéma moznostmi, které ziskali
nejvice hlasa.



Ucitel necha zakiim na rozmysleni cca 5 min. Pak spocita hlasy a fekne vysledek. Poté dovypravi pfibéh
podle legendy.

Podle legendy se obyvatelé mésta Hameln rozhodnou krysafe podvést a neodevzdaji mu vsechny cenné
véci. A tak ve 12 hodin zaznéla znovu krysarova pistala a ze vSech domu jako omdmené, ocarované
zacaly vychdzet déti. Krysar odved| z mésta viechny déti. Rikd se, Ze je odved! na kopec Koppelberg, kde
zmizely a uZ se nikdy nevrdtily. Podle legendy uZ se ve mésté Hameln Zddné dalsi déti nenarodily.

Tento pribéh je znamy po celé Evropé a mésto Hameln skutecné existuje v severni ¢asti Némecka
Reflexe

o Zazili jste v ramci aktivity néco nového? Je néco, co jste se naucili?

o Co jste se dozvédéli z ptibéhu?

o Jak vnimate moment cennych véci — co jsou to cenné véci? Pro kazdého mze byt cenné néco
jiného.

o Jaké jsou vyhody a nevyhody tajného a verejného hlasovani? Kdy je jaké vyuzivano
v demokratickych systémech?

o Jaké vyhody a nevyhody ma rozhodovani, kdy si vybirdme ze dvou moZnosti (hlasovani, o tom
zda splnime podminky)? Znate pfipady, kdy je takové rozhodovani, hlasovani uplatfiovano
v demokratickych systémech? Vysvétlete zaklm fungovani referenda.

o Jak vnimate moment volby a pfeneseni odpovédnosti za své rozhodnuti? Jak jste vnimali
situaci, kdy jste se museli rozhodnout?

o Nasledky rozhodnuti. Stoji to za to? Slo néco udélat Iépe.

o Bylo rozhodovani spravedlivé? Co mohu délat, kdyZz nesouhlasim s rozhodnutim vétsiny?
Co mohou délat jedinci s rozhodnutim, s kterym nesouhlasi? Existuji néjaké postupy, co
mohou délat? Jaké?

Zavér

o Vyzkouseli jsme si rozhodovani, které se uplatiiovalo jiz v antické demokracii, formu
verejného hlasovani méstské rady, formu pfimé demokracie (referendum). Toto prdvo ovsem
nemeéli vSichni obyvatelé mésta, ani v antice a ani ve stfedovéku.

o Demokratické systémy sméruji k dohodé. K referendu vétSinou dochazi v nejzazsich
pfipadech. Vidy je lepsi, kdyzZ existuje moznost domluvy, kompromisu, nez kdyz jsme
postaveni pred hotovou véc, nebo kdyzZ nékdo rozhoduje za nas. Také je uZitecné, pokud je
mozné rozhodnuti pfehodnotit, neni konecné. Rozhodnuti mistniho referenda je napfiklad
také zavazné, nelze zménit rozhodnutim zastupiteld.

o Nadruhou stranu existuji demokratické systémy, kde se bézné rozhoduje formou referenda —
Svycarsko, u nds existuje moznost mistniho referenda.

Navazte aktivitou, kterd se zabyva tim, co délat, kdyZz nékdo rozhodne za mé, kdyz s rozhodnutim
nesouhlasim. Jak se mlzZe branit jedinec proti rozhodnuti vétsiny.

Metodické doporuceni pro praci s Zaky s ADHD

U zaka s ADHD, jejich soustredéni a vydrz pri sezeni na misté a diskutovani bude dost pravdépodobné
pomérné omezena. Je vhodné proloZit debatu aktivitami s moZnosti pohybu a vyraznéjsi zmény stylu
prace. Napf. na konci prvni schlize rady Z4ci vstanou a kazdy ztvarni prichod krysare — sednou si na



Zidli jako by byli krysaf. Nebo hlasuji mezi prijetim nebo nepfijetim podminek tim, Ze se Zaci rozmisti
po mistnosti — jedna polovina bude znamenat ano, druhd ne.







