3.2.2 Téma . 2 (Politické ideologie a sprava vécich vefejnych)

Témata politické ideologie, sprava vécich verejnych a souziti riznych zdjmovych skupin jsou probirana
v ramci tfi hodin, respektive jedné hodiny (45 min), ve které Zaci definuji pfistupy ke spravé véci
verejnych (anarchie, tyranie a demokracie), a dvouhodinového bloku (90 min), vjehoZ rdmci si
vyzkouseji simulacni hru na souziti rlznych zajmovych skupin na Uzemi pralesa, domlouvani se a
vytvareni pravidel mezi skupinami — simulacéni hra Prales.

1. hodina — Definice anarchie a tyranie

Cas: 45 min

Metody

Skupinova prace, brainstorming

Pomcky

2 archy papiru (flipchartovy papir), psaci potfeby do kazdé skupiny, pfiloha ¢. 4.3.2.1a

Cil: Cilem je poukazat na mozné zplsoby domluvy a organizace ve velkém spolecenstvi lidi (napf.
spolecenstvi 1 mil. lidi) a to pfistup z pohledu anarchie, tyranie a demokracie.

Pribéh

1) Zaky rozdéli uitel ndhodné do dvou skupin, a to rozpo&itanim na sudé a liché. Jedna skupina popisuje
na flipchartovy papir vSechny postrehy, charakteristiky, které si vybavi k anarchii, druha skupina vse, co
si vybavi k tyranii.

2) Kazda skupina pfipiSe dvé vyhody a dvé nevyhody danych systému.

3) Skupiny si vymeéni flipcharty s popisy spolecenskych systémU a projdou si zapisy. Mohou se pfipadné
navzajem dotazovat na vysvétleni zapisU.

4) Kazda skupina stridavé odpovida na otazky vyucujiciho k systémuim, které ma pred sebou:
Jaky je vztah dané spolecnosti ke vzdélani?
Jak vypada rodina ve spolecnosti tohoto typu?

Pak si zaci sednou dohromady do kruhu a ucitel predstavi principy pristupl ke spravé véci verejnych
(resp. — anarchie, tyranie, demokracie) — vyuZijte (vyuZijte pfilohu ¢. 4.3.2.1a).

Dale nakresli dvé osy (viz obrazek 8 nize) a vysvétli principy zakladnich politickych ideologii.

- Osa demokrati¢nosti — Spolecnosti zamérené na absolutni svobodu jednotlivce az po
spolecnosti zamérené na fad, kde prospéch spolecnosti zajistuje pevny rad, autorita a svoboda
jednotlivce je podfizena prospéchu spolecnosti.

- Osa levice a pravice — Spolecnosti z ekonomického hlediska zaméfené na solidaritu (socidlni
spravedlnost, rovnost mezi vsemi ¢leny spole¢nosti, péce o ostatni, spoluprace) az spolecnosti
zamérené na soutéz (péce o sama sebe, zvitézi ten nejlepsi, Uspéch mohou mit jen ti nejsilnéjsi,
nejchytrejsi).



Diktatura

X nacismus

A
x komunismus
Levice < > Pravice
v
Svoboda

Obrdzek 8 Dvourozmérné schéma rozloZeni politického spektra, dle teorie Hanse Eysencka (srov. Heywood 2008, s.33)
Reflexe:
- Kreflexi vyuZijte pfilohu €. 4.3.2.1a

- Anarchie a tyranie jsou dva extrémni pfistupy pravidel souzZiti ve velkych spolecnostech.
V prvnim pripadé jsou lidé absolutné svobodni a Ziji bez pravidel (neomezuje je stat, pravo),
v druhém pripadé lidé Ziji podle shora danych pravidel bez jakékoliv osobni svobody, vse je
podfizeno pravidliim v zajmu vyssiho dobra — ve prospéch spolecnosti. Snahou demokracie je

dojit ke kompromisu mezi svobodou jedince a prospéchem spolec¢nosti.

- Zkuste s Zaky umistit na osu rlzné politické ideologie (komunismus, nacionalismus, fasismus,
konzervativismus, liberalismus, anarchismus, socialismus)

2. hodina — zac¢atek simulacni hry Prales

Cas: 45 min
Metody

Simulacni hra

Pomucky

Papiry A4 rlzné barevné (20 bilych, 40-50 rizné barevnych), 3 kopie hracich karet pro Zaky (viz pfiloha
€. 4.2.2.2 — Hraci karty pro Zaky)

Cil: Cilem je, Ze si Zaci vyzkousi souZiti rznych zajmovych skupin na Uzemi pralesa, vytvareni zplsobU
a pravidel domlouvani mezi skupinami. Zaci (jako zastupci rdznych zajmovych skupin) si v ramci
simulacni hry vyzkousi sami nastavit pravidla, jak by mohlo fungovat spolecenstvi Zijici na jednom
uzemi, vyzkousi si, jak fesit problémy a potreby riznych zajmovych skupin, jak prosadit sviij zajem. Je
na Zacich, zda se rozhodnou v ramci spole¢enstvi spolupracovat, nebo budou prosazovat jen své vlastni
zajmy.

Pribéh

ol EVROPSKA UNIE
* * Evropskeé strukturalni a investiéni fondy
* i S

S P Operaéni program Vyzkum, vyvoj a vzdélavani WINISTERS



Zacina se rozehfivaci aktivitou — rozdani cca 5 A4 papir(i kazdému. VSichni si stoupnou do kruhu a budou
pocitat od 1 do 50. Kdokoliv miZe zacit, Cisla mohou fikat na preskacku, pokud ale feknou dva lidé
stejné cislo, musi se pocitat od zacatku.

Rozhazovani papirll (sazeni pralesa). Vsichni zlistanou stat v kruhu a snazi se papir po jednom odhodit
co nejddle. Poté, co vSichni odhodi vSechny papiry, srovnaji je na zemi tak, aby se Zddné neprekryvaly.
Pak Zaci postupné zkusi prejit plochu pouze po papirech tak, aby se papiry pod nimi nepohnuly.

Pak si Zaci vylosuji rozfazovaci listecky. Na kazdém listecku je znazornéna néjaka figura, Zaci maji za ukol
najit mezi zaky spoluhrace, ktefi maji stejnou figuru, beze slov. Kazdy ma ve hre alespon jednoho
spoluhrace. Ve hre je nutné vytvofrit alespon 5 skupin (po 2 az 3), které maiji tyto ukoly:

Zahranicni spolecnost budujici silnice

o Jejim zdjmem je vystavit dalnici pfes prales propojujici sousedni zemé. Potiebuji ziskat

souhlas alespon jedné skupiny Zijici v pralese.
- Chovatelé dobytka — Narodni spole¢nost pro chov dobytka

o Jejich zdjmem je kacet stromy, aby rozsifili pastviny pro chov svého dobytka. Na
zacCatku hry mohou k tomuto ucelu vykacet 3 stromy.

- Osadnici

o Osadnici jsou farmafi, jejich zajmem je rozsifovat sva pole, aby mohli péstovat zeleninu
a obili. Néktefi osadnici si se svymi poli vystaci, néktefi by chtéli prodavat zeleninu a
rozsifovat sva pole. Kazdy rok mohou vykacet 2 stromy. Pokud se domluvi s jinou

vrve

skupinou, mohou vykacet vice stromi a rozsifit sva pole.
- Drevafiska spole€nost vyrabéjici nabytek

o Na zacatku hry mlzZe kazdy rok vykacet 3 stromy. Pokud se domluvi jesté s jednou
skupinou z pralesa, mohou navysit téZzbu a ziskat vétsi zisk.

- Domorodci z kmene Awé

o Zijivrezervaci, kde je omezena téZba. K vystavbé obydli a vyrobé zbrani jim staéi kazdy
rok pokdcet 1 strom. Jejich zajmem je Zit tak jako jejich predci mimo civilizaci a
v souladu s pralesem. Prales je jejich zdrojem obzivy, potfebuji ho k Zivotu a potrebuji,
aby byl zachovan.

- Farmaceuticka spolecnost

o Vyrabi léky ze stromU a ze vzacnych rostlin, maji zajem o vzacné bilé stromy a také
chtéji podporovat zachovani druhové rozmanitosti v pralese. Kazdy rok mohou
v pralese vykacet 2 bilé stromy.

- Greenpeace

o Pokud je pocet zakl vysoky, mlZeme pridat ochrance pralesa, ktefi bojuji proti
odlesfiovani a naruseni biodiverzity. Ve stfedu vaseho zajmu je predevsim zabranit
niceni a vykofistovani tropickych pralesd. Vase skupina se snazi presvédcit rizné

Vees

zalesfiovani odlesnénych ploch.
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Papiry rozhazené na zemi znazornuji Uzemi pralesa, zemé, kde skupiny Ziji, nebo na kterém jsou zavislé.
Prales ma rGzné pestré sloZeni — bilé papiry (vzacné stromy), barevné papiry. Jeden papir = jeden strom.
Kazda skupina ma rlizné zajmy v pralese. Pfi hie plati tato obecna pravidla — v pralese se stfida obdobi
destl a obdobi bez destd. V obdobi destd se do pralesa nemuze (chytili bychom malarii), ale mGzeme
byt mimo prales. V obdobi, kdy neprsi, je mozné do pralesa vstoupit. Obdobi vstupovani do pralesa ma
dvé obdobi, jedno, kdy se mize v pralese hospodafit — vysazovat stromy, a druhé, kdy se mlzZe v pralese
kacet. Plati, Ze nemUze byt vytéZen stejny strom, ktery byl ten samy rok vysazen. MliZe se vysazovat jen
polovina strom{, které ma dana skupina z pfedchoziho roku. V obdobi destd se mohou skupiny mezi
sebou rizné domlouvat, napriklad se domluvit s jinou skupinou, Ze mohou vykacet vice stromu. Cilem

hry je Zit spokojeny Zivot.

v o v,o

Nechame 6x az 7x prostfidat obdobi dest( a bez dest, aby bylo vidét, jak se prales postupné proménil.
Ucitel by mél hlidat, zda a kde zUstal nedotceny prales. Pravdépodobné tato aktivita pfesahne do dalsi
vyucujici hodiny.

Metodické doporuceni pro praci s Zdky s ADHD — pro Zaky s poruchou pozornosti je tfeba formulovat
zadani jednoznacné a srozumitelné, nejlépe také znovu zopakovat vZdy na zacatku jednotlivych fazi.

3. hodina — zakonceni a reflexe simulacni hry Prales

Cas: 45 min

Metody

Simulaéni hra

Pomucky

Konferencni stolek, materidly pro ucitele k tématu kaceni destnych prales( (ptiloha ¢. 4.3.2.1b)

Cil: Zakonceni simulaéni hry, kdy Zaci tvofi vizi Zivota vzemi na 10 let dopfedu a predstavi vizi na
zavérecné konferenci. Reflexe simulacni hry.

Pribéh

Na konci posledniho obdobi bez destl probéhne konference o Zivoté a budoucnosti pralesa (zemé). Na
konferenci si kazda skupina pfipravi prezentaci:

- predstaveni dané spolecnosti,
- jak seji dafilo v minulych letech,
- a predstavi ndvrh vizi spole¢nosti o tom, jaky bude dalsi vyvoj.

V zavéru ucitel shrne vize vsech skupin — spole¢né zajmy, protichidné zajmy. Lze ukazat, zda zajmy
skupin podporuji ekologicky rozvoj zemé, ekonomicky nebo socidlni. Zda jsou zadjmové skupiny levicové
¢i pravicové orientované.

Reflexe simulaéni hry:

- VSichni si sednou do kruhu idealné kolem papir(, které jsou stale jesté na zem a diskutuji: Jak
se proménil prales? Jaky byl stav na zac¢atku? Co se zménilo? Jaké to pro zaky bylo hrat roli
rGiznych zajmovych skupin? Zaci si mohou ve dvojicich fict, co se jim dafilo, co se nepovedio.
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Pouzité

Ve hre, stejné jako v redlném Zivoté, jsou rizné zajmové skupiny, coZ znamen3, Ze se v pribéhu
hry vzdy zacinaji vytvaret néjaka pravidla, zaroven se testuji a upravuji. Napriklad k tomu, aby
se v pralese zachovala nedotcena ¢ast, je tfeba vyjedndvani a souhlas vice skupin — stejné jako
v redlném Zivoté, pokud se resi néjaky celospolecensky problém.

Prosazeni zajm0 skupin, nastaveni férovych pravidel zavisi na schopnosti skupin formulovat
své zajmy, a koordinaci ostatnich skupin. Pokud néktera skupina zataji své zajmy, miZe to mit
dopad na vztahy mezi skupinami i na izemi. Velmi dobfe argumentovat museji umét ochranci
pralesa.

Porovnani s anarchii a totalitou — na zacatku hry panuje prakticky zmatek, podobné jako
v pfipadé anarchie, postupné muze dojit ke spolupraci skupin, nebo také muzZe prales
ovladnout jedna zdjmova skupina.

Hra simuluje, jak mlZe vypadat mezilidské souZiti, vytvareni alianci, feSeni problému ve
velkych spolecéenstvich. Plisobeni lidského spolecenstvi na prirodu, vztah lidi a pfirody. Tvorba
vize budouciho vyvoje spolecnosti, kterou by méla mit i kazda politicka strana ¢i hnuti.

Hra také ukazuje, jaké hodnoty a postoje zaujimaji sami Zaci — soutéZivost, kladny vztah
k Zivotnimu prostredi.

Hra je odvozena z realného Zivota v zemich leZicich na GUzemi tropického pralesa. Pokud se
vykdci tropicky prales, az po 25 letech se obnovi teprve 1. patro (zdravy prales ma az 4
vegetacni patra). Ukdzky kaceni pralesa na satelitnich snimcich NASA v Brazilii v letech 1975-
2001, 2000-2012 leze nalézt napt. v ¢lanku €T24 z 11.8.2019. Na zavér je mozné zakiim doplnit
néjaké udaje z prilohy ¢. 4.3.2.1b

zdroje:

CT24b. Satelitni zabéry ukazuji, jak brazilské pralesy mizi pfed o¢ima. In: CT724.Ceskd
televize.cz [online]. 11. 8. 2019 [cit. 12. 10. 2020]. Dostupné z:
<https://ct24.ceskatelevize.cz/veda/2890190-satelitni-zabery-ukazuji-jak-brazilske-pralesy-
mizi-pred-ocima>
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