3.2.3 Téma €. 3 (Formulace a analyza problému, ktery nas stve) — 2 hodiny

1. hodina — Cela tfida fesi jeden problém — maturitni ples

Cas: 45 min

Metody

Diskuse, skupinova prace

Pomcky

Tabule nebo flipchart pro zapis vystupl z diskuse, psaci pom{cky a papiry pro zaky

Cil: Cilem je vyzkouset si metody, jak Fesit urcity spolecny problém a navrhnout zplsoby feseni. Aktivita
vede zaky k tomu, aby si uvédomili, Ze sami mohou problémy, véci, které jim vadi, fesit. Zaroven je
cilem aktivity pomoci Zakim najit kompromis mezi rliznymi navrhy na feseni problému.

Pribéh

Cela tfida fesi jeden problém — maturitni ples

Vybér problému, ktery bude resit cela tfida, provede nebo predpfipravi ucitel. MlZe se jednat o jeden
z problém{, které byly zmifovany v Uvodni hodiné do projektového dne. Dulezité je, aby se jednalo o
problém, ktery vétsinu Zakd zajima. V ramci ovérovani vyukového programu se osvédcilo fesit problém
organizace maturitniho plesu.

,Brainstorming” — Zaci sedi v kruhu a stfidavé nahlas fikaji, co vSechno je napada k tématu problému.
,Co vas napadne, kdyZ se fekne maturitni ples?“ Ucitel mlZe, ale nemusi zapisovat vyroky na tabuli
nebo flipchart (pfi ovérovani nebyly vyroky zapisovany). Pokud Zaci pfilis nemluvi, maze ucitel klast
doplnujici otazky (Jaké maturitni plesy jste zaZili? Co se vam na nich libilo?).

Pak si kazdy 7Zak sdm za sebe napise 3 prani a 3 obavy, které se vztahuji k tématu problému.
Pak ve dvojicich, které si sami Zaci vyberou, zformuluji 3 spolecna prani nebo 3 spolec¢né obavy.

Poté se spoji do skupiny ti, ktefi pracovali s pfanim, a ti, ktefi pracovali s obavami. Prvni skupina vybere
3 klicova prani, na kterych se shodne celd skupina, druha skupina vybere 3 obavy, které jim pfijdou

vevs

Reflexe:

e Ucitel se skupinami promluvi o tom, jaké to ma vyhody, kdyZ se domlouva vétsi skupina, a jaké
to ma nevyhody (vyhodou je mnoZstvi napadu, nevyhodou, Ze nemuseji zaznit slabsi hlasy).

e Ucitel na flipchart zapiSe do pripraveného formulare k bodu , Ocekavani:“ vystupy skupiny,
kterd se domluvila na 3 pfanich, a vystupy skupiny, ktera sepisovala obavy.

Struktura formulare:

- Téma: Maturitni ples
- Cil: ,Usporadat maturitni ples, ktery ...“
- Struktura problému:

o Koho se problém (ples) tykd?



o Jaky je idedlini stav pro vyreseni problému? — program plesu
o Co je treba udélat k vyreseni problému? (konkrétni postup, pomdcky, aktivity)
- Prani:
- Obavy:
- Zdroje:
- Harmonogram (Jak dosahnout cile?): Kdo? Co? a Dokdy?

Jako dalsi bod cela tfida diskutuje o struktuie problému:

e Jak by mél vypadat vysledny stav po vyreSeni problému — podrobny, konkrétni popis
vysledného stavu (jak by mél vypadat maturitni ples, co by tam mélo byt, program maturitniho
plesu, nalezitosti maturitniho plesu).

e Kdo jsou hlavni aktéfi, kterych se téma / problém tyka? (Uéastnici maturitniho plesu). Pokud si
rozebereme problém, mlzeme pak |épe nadefinovat aktivity, které jsou potfeba kjeho
vyreSeni (dosaZeni vysledného stavu, cile).

e Jaké pomlcky, véci budeme potrebovat?
e Jaky prostor budeme pottebovat? (pocet lidi, ktery by mél prostor umozfiovat).

Nechte Zaky vycerpat vSechny mozné odpovédi. Vse jmenované ucitel zapisuje na flipchart dle struktury
formulare. Diskuse mliZze presahnout do druhé hodiny, kde s Zaky ucitel probere cil plesu, ¢innosti nutné
k zafizeni plesu a harmonogram.

2. hodina — Stanoveni cile a harmonogramu maturitniho plesu

Cas: 45 min
Metody

Diskuse

Pomucky

Tabule nebo flipchart pro zapis vystup( z diskuse, psaci pomUcky a papiry pro zaky, shrnuti metod pro
feSeni problém pro Zaky (pfiloha ¢. 4.2.2.3)

Cil: Cilem je vyzkouset si metody, jak fesit urcity spole¢ny problém a navrhnout zpUsoby feseni. Aktivita
vede zaky k tomu, aby si uvédomili, Ze sami mohou problémy, véci, které jim vadi, fesit. Zaroven je
cilem aktivity pomoct Zakdm najit kompromis mezi rliznymi navrhy na feSeni problému.

Pribéh

Dalsim duleZitym bodem je stanovit si cil — Co bychom si pfali, aby bylo vysledkem? — konkrétni cil
naformulovany v jedné vété, ovéfitelny, méfitelny, cil, na kterém se tfida shodne, realizovatelny a
terminovany. KdyZz se v procesu feSeni problému nékde zasekneme nebo se rozhodujeme mezi
variantami, midzZzeme se k cili vratit. Cil zatim ucitel nezapisuje, jen o ném necha zaky premyslet a
pokracuje sestavenim harmonogramu.

Jednotlivé kroky k dosaZeni cile a harmonogram zapisuje ucitel na dalsi flipchart. KdyZz mame
popsanou strukturu problému, pfipravime si Cisty flipchart, ten popsany umistime na viditelné misto a



stanovime s Zaky za 1) jednotlivé kroky, které je nutné podniknout k dosazeni cile: Jaké ¢innosti maiji
pfed kondnim maturitniho plesu probéhnout? Co je tfeba zafidit? (je potfeba stanovit si termin
maturitniho plesu, nacvicit predtanceni, udélat pozvanky, vytvorit pllnocni noviny apod.). Za 2)
stanovime s Zaky priority, co je tfeba udélat nejdfive, a stanovime si harmonogram aktivit k zafizovani
maturitniho plesu — zamluveni mista, zamluveni kapely, stanoveni rozpoctu. Pfi rozhodovani o
variantach pomaha stanovit si pro a proti a pomoci jich se rozhodovat, nasledné je dalezité ctit dohodu.
Vysledné ukoly si pak Zaci mohou rozdélit mezi sebou. P¥i stanovovani postupu feseni problému je také
potfeba ovéfit si, jaké jsou nase zdroje k feSeni problému — lidé, penize.

Reflexe: Pojmenuijte s zaky metody pouzité k Feseni problému. Zaci by méli jmenovat: moderovana
diskuse, vSichni méli prostor se vyjadfit, diskuse v kruhu, pro feseni problému byl nastaven urcity cas,
strukturovani problému (sbér informaci o problému, nahlizeni na problému z vice ahld) a zapis vystupl
z diskuse.

Na zavér aktivity probéhne zhodnoceni celého projektového dne — Co vas prekvapilo? Co jste ziskali?
Co jste se naucili nového? VyuZijete néco z projektového dne do budoucna?

Metodické doporuceni pro praci s Zaky s ADHD

U zaka s ADHD, jejichZ soustfedéni a vydrz pfi sezeni na misté a diskutovani budou dost
pravdépodobné pomérné omezené, je vhodné prolozit debatu aktivitami s moZnosti pohybu a
vyraznéjSimi zménami stylu prace. Napr. stanoveni priorit toho, co je tfeba udélat nejdrive pro
zafizeni maturitniho plesu pomoci bodovani — kazdy 7ak dostane 3 body (samolepky) a umisti je na 3
aktivity, které jsou dle néj nyni nejdllezitéjsi zaridit.







