3.2.1 Téma €. 1 (Definice problému, které nas Stvou)

1. hodina

Cas: 45 min

Metody

Diskuse v kruhu, prace ve skupindch, dramatické techniky — Zivy obraz, socha

Pomucky

Zidle usporadané do kruhu uprostfed mistnosti pro kazdého Zdka, pfiloha ¢. 4.2.2.1 vytisténa pro
kazdého zaka

Cil: Cilem hodiny je naladit Zaky na téma projektového dne, vyzkouset si dramatické techniky a

definovat a zmapovat nékolik spolecnych problém{, témata, které Zaky Stvou v jejich okoli, tridé.

Pribéh

Uvod do projektového dne

Pfedstaveni se — v kruhu kazdy fekne své jméno a dvé informace, které chce, aby se o ném ostatni
dozvédéli. Pak ucitel seznami zaky kratce s tématy, kterymi se v ramci projektu budou zabyvat (spravou
véci verejnych a feseni spole¢enskych problémi), a se zplisobem prace (uceni se hrou — strukturované
drama, hra v roli, simulacni hry).

Rozehtivaci aktivita — Zaci stoji v kruhu a na preskacku vysilaji sva jména s tlesknutim na urcitou osobu,
s kterou si pak vyméni misto. Ten co si ménil misto, posila tlesknuti dal. Zaci mohou vysilat jména
raznymi sméry. Hru zacina tlesknutim ucitel. Az se vyméni vsichni Zaci, rozdéli je ucitel do dvojic.

Ve dvojicich si Zaci sednou a mezi sebou si povidaji (o ¢em chtéji). Pak se pokusi domluvit na 3 vécech,
které maji spolecné — spolecné jidlo, spole¢nd dovolenkova destinace, spole¢né prani. Pak si vSichni
Zaci dohromady predstavuji véci, které maji dvojice spolecné. Zacina dvojice, kterad chce. Cilem aktivity
je rozmluvit Zzaky mezi sebou, poznat druhého a nacvicit si domlouvani, hledani spole¢nych témat.

Definice problémti, které Zaky Stvou

Zaci se sami rozdé&li do 4 skupin. Kazda skupina najde spole¢nou vzpominku, kterou proZili spole¢né
s tfidnim kolektivem. Tuto vzpominku kazda skupina predstavi pomoci Zivého obrazu.

vs v

Jako dalsi Zaci predstavi formou Zivého obrazu néco, co vSechny ve skupiné stve. Mize to byt cokoliv
(ve tridé, ale i obecné v Zivoté, v jejich okoli). Dalsim Ukolem skupin bude nabidnout dvé rizna feseni
problému, které predstavila jejich sousedni skupina. S definovanymi problémy se bude pracovat
v zavéru projektového dne, kdy se vybere jeden, ktery je zavaZzny pro celou tfidu.

Reflexe:

- Bylo snadné nebo naro¢né dohodnout se na spole¢ném problému? Bylo snadné nebo naroéné
poznat predstavovany problém? Proc¢? Bylo sloZité hledani feseni problému? Pro¢ ne? Proc
ano? Pokud se domlouvame v mensi skupiné a zname zajmy druhého, je to snazsi.

- Spomoci prilohy €. 4.2.2.1 shriite s Zaky co je to politika a jak souvisi s feSenim problém —
Obsahem politiky je feseni sloZitych spole¢enskych problému a zaroven je politika bojem o moc
k prosazeni Fe$eni danych problémd.* V idedlnim stavu (demokracii) je politika proces, kterym

4 Tyto dvé definice politickych udalosti odpovidaji klasické definici politiky Maxe Webera (1997).



spolec¢nost lidi s odliSnymi nazory a zajmy dosahuje kolektivnich rozhodnuti o zplsobu
organizace jejich vzajemného souziti.

V nasledujicich hodinach se budeme zabyvat pfistupy k utvareni pravidel a organizaci souziti ve
velkych spolecnostech.






